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OBRAS CONSULTADAS 





AG 4 








É com muita alegria que esta apostila é compartilhada com você. Foi 


elaborada com carinho e nasceu do desejo de dividir com professores, pais e 


profissionais de áreas afins, atividades que auxiliam o processo de alfabetização. 


Contém 50 atividades prontas para impressão. A primeira parte da 
apostila é organizada com atividades para a aprendizagem do alfabeto e a 


segunda parte é composta de atividades para estimular o desenvolvimento da 


leitura e escrita. 


Por fim, para uma reflexão, encerro esta breve apresentação citando 
Alicia Fernandez (2001): “o mais importante na experiência de aprender é o 


individuo saber que é capaz de fazer, que tem poder de aprender”. 
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FIXAR O ALFABETO NAS CARTEIRAS DOS ALUNOS. 


Alfabeto 





jo 


| OL | 


sea 
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OBSERVE O MODELO E COMPLETE OS TRAÇOS QUE ESTÃO FALTANDO 
NA LETRA A. 


= a 
OBS 
NA LETRA A. 








pé 


Ajude as crianças a chegarem à escola percorrendo o 


“py” 
caminho do 





ololofo/o[ofo/>/2/€ 
cooI0occoo o 
0000900900 
Doc ooo oo co 
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ENCONTRE E CIRCULE A LETRA “O” 


olololo [o fojo ja [afc 
clo oo ole cjoojo 
ojo 0/0 9/00/55/0 
alo co oloojo lc 
cloolc oo do oc 
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VAMOS COLORIR DE MANEIRA BEM CRIATIVA A LETRA “D'. 
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NOSSA QUE BAGUNÇA! ALGUMAS LETRAS “E” ESTÃO AO CONTRÁRIO. 
RECORTE E COLE-AS CORRETAMENTE NA TABELA 2. 





-93a 
JJ FEOS 


Tabela 2 





ESTE É UM JOGO PARA FAZER COM SEUS AMIGOS. VAI EXIGIR MUITA ATENÇÃO. AO 
SINAL DA PROFESSORA PROCURE O MAIS RÁPIDO QUE VOCÊ PUDER AS LETRAS F, 
G, EM SEQUÊNCIA (COMO NO MODELO). AO ENCONTRAR CIRCULE-AS. GANHA O 
JOGO QUEM COMPLETAR POR PRIMEIRO A TABELA, MAS TEM QUE SER 
CORRETAMENTE! 
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F F G G F F G F G G 
F G G F F F F F G G 
G G F F F G G F G F 
F F G F F G F F F G 
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ESTE É UM JOGO PARA FAZER COM SEUS AMIGOS. VAI EXIGIR MUITA ATENÇÃO. AO 
SINAL DA PROFESSORA PROCURE O MAIS RÁPIDO QUE VOCÊ PUDER AS LETRAS F, 
G, EM SEQUÊNCIA (COMO NO MODELO). AO ENCONTRAR CIRCULE-AS. GANHA O 
JOGO QUEM COMPLETAR POR PRIMEIRO A TABELA, MAS TEM QUE SER 
CORRETAMENTE! 


F F G G F F G F G G 
F G G F F F F F G G 
G G F F F G G F G F 


hd 1 


ENCONTRE E PINTE À LETRA H: 
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ENCONTRE A LETRA 1. 








” 
A 
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AY 





PINTE AS LETRAS QUE ESTÃO NA DIREÇÃO CORRETA. PARA ISSO 
OBSERVE O MODELO. 


JJILLILCLILIL 


HANNA RAM 
k MULLSML ALL 


PINTE AS LETRAS QUE ESTÃO NA DIREÇÃO CORRETA. PARA ISSO 
OBSERVE O MODELO. 


J)JLLITILCLITL 


HANNA RARAM 
L JL L SL ALL E 


PINTE AS LETRAS QUE ESTÃO NA DIREÇÃO CORRETA. PARA ISSO 
OBSERVE O MODELO. 


JJUTUT)JTT)TTIA 
HAMRNANRA RAM 
LILLALIALLA 





A b G 4 s 


PARA ESTA ATIVIDADE VOCÊ PRECISARÁ DE COLA E AREIA. A 
BRINCADEIRA SERÁ PASSAR COLA E EM SEGUIDA AREIA NAS LETRAS 
“M” QUE ESTÃO NA POSIÇÃO CORRETA. DEPOIS É SÓ ESPERAR SECAR. 





O IR 


DA LR A IA 
O A 
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NESTA MISTURA DE LETRAS SUA TAREFA SERÁ ENCONTRAR E PINTAR AS LETRAS 
Ni, Os [P. DEPOIS RESPONDA QUANTAS VEZES CADA UMA APARECE. 





NESTA MISTURA DE LETRAS SUA TAREFA SERÁ ENCONTRAR E PINTAR AS LETRAS 
Ni, Os [P. DEPOIS RESPONDA QUANTAS VEZES CADA UMA APARECE. 


ç 
m 

q 

E. Ca 


96 
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ESTE É UM JOGO PARA FAZER COM SEUS AMIGOS. VAI EXIGIR MUITA ATENÇÃO. AO 
SINAL DA PROFESSORA PROCURE O MAIS RÁPIDO QUE VOCÊ PUDER AS LETRAS GQ, 
R, EM SEQUÊNCIA (COMO NO MODELO). AO ENCONTRAR CIRCULE-AS. GANHA O 
JOGO QUEM COMPLETAR POR PRIMEIRO A TABELA, MAS TEM QUE SER 
CORRETAMENTE! 
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Q Q R R Q Q Q Q R Q 
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ESTE É UM JOGO PARA FAZER COM SEUS AMIGOS. VAI EXIGIR MUITA ATENÇÃO. AO 
SINAL DA PROFESSORA PROCURE O MAIS RÁPIDO QUE VOCÊ PUDER AS LETRAS GQ, 
R, EM SEQUÊNCIA (COMO NO MODELO). AO ENCONTRAR CIRCULE-AS. GANHA O 
JOGO QUEM COMPLETAR POR PRIMEIRO A TABELA, MAS TEM QUE SER 
CORRETAMENTE! 


Q Q R R Q Q Q Q R Q 
R R Q Q Q R Q Q R R 
Q Q R Q R Q Q R Q Q 
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A*6 4 
AS LETRAS “T,U,V” ESTÃO NESTA NUVEM DE LETRAS. ENCONTRE-AS E PINTE A LETRA 
“T” COM A COR VERDE A LETRA “U” DE VERMELHO E A LETRA “v” DEAZUL . 





AS LETRAS “T,U,V” ESTÃO NESTA NUVEM DE LETRAS. ENCONTRE-AS E PINTE A LETRA 
“Tt” COM A COR VERDE A LETRA “U” DEVERMELHO E A LETRA “v” DEAZUIL . 











hd S 


OBSERVE O MODELO E COMPLETE OS TRAÇOS QUE ESTÃO FALTANDO NA LETRA X. 
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NA / NY 
ZM NY A 


E > ns CURE E Es CE E ne E E E a e EAV E e a O E OS E E e 
OBSERVE O MODELO E COMPLETE OS TRAÇOS QUE ESTÃO FALTANDO NA LETRA X. 











NAM 
CNY A 
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ENCONTRE E CIRCULE A LETRA “Y” NOS NOMES DAS MARCAS. DEPOIS, ESCREVA-A 
E ESCOLHA ALGUM MATERIAL PARA COLAR POR CIMA (MIÇANGA, GRÃOS DE 


ARROZ, AREIA, PAPEL CREPOM...). 





st 
vi rm Snsser 





Em > Di ad a e RR A A E GR SR OS E a 
ENCONTRE E CIRCULE A LETRA “Y”" NOS NOMES DAS MARCAS, APÓS, ESCREVA-A E 
ESCOLHA ALGUM MATERIAL PARA COLAR POR CIMA (MIÇANGA, GRÃOS DE 


ARROZ, AREIA, PAPEL CREPOM...). 


o Tube SSYAMAHA Yaroo! 








”- 


NESTA TABELA ALGUMAS LETRAS ESTÃO ESCRITAS AO CONTRÁRIO. SUA TAREFA 
SERÁ PINTAR SOMENTE AS LETRAS CORRETAS. OBSERVE O MODELO. 
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NESTA TABELA ALGUMAS LETRAS ESTÃO ESCRITAS AO CONTRÁRIO. SUA TAREFA 
SERÁ PINTAR SOMENTE AS LETRAS CORRETAS. OBSERVE O MODELO. 





«+ 
N 





COMPLETE A TABELA COM AS LETRAS DO ALFABETO QUE ESTÃO 


FALTANDO. 





A O oO O O O O O E O OOo O OOo O OOo PV | 


Ea sor sea cds EC oprT anos ndo e pcisede perene iges ebrsbenes psi Oseias seno 
o 


COMPLETE A TABELA COM AS LETRAS DO ALFABETO QUE ESTÃO 


FALTANDO. 
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PINTE SOMENTE OS QUADROS QUE CONTÊM AS LETRAS DO SEU NOME. 





H I J K L M 
N Õ P Q R S T 
U V W X Y / 
ua O Da Ra o pa A a E DR O 


A B C D - E G 
'ú, H I K L M 
e 

N O p Q R S T 
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PINTE AS FIGURAS QUE INICIAM COM A MESMA SÍLABA. PARA DESCOBRIR É 


PRECISO PRONUNCIAR O NOME DAS FIGURAS E PRESTAR ATENÇÃO AO SOM 
INICIAL. APÓS, ESCREVA O SEU NOME. 
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PINTE AS FIGURAS QUE INICIAM COM A MESMA SÍLABA. PARA DESCOBRIR É 
PRECISO PRONUNCIAR O NOME DAS FIGURAS E PRESTAR ATENÇÃO AO SOM 
INICIAL. APÓS, ESCREVA O SEU NOME. 








AG S 


PINTE AS FIGURAS QUE RIMAM. PARA DESCOBRIR É PRECISO PRONUNCIAR O NOME 
DAS FIGURAS E PRESTAR ATENÇÃO AO SOM. APÓS, ESCREVA O SEU NOME. 
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PINTE AS FIGURAS QUE RIMAM. PARA DESCOBRIR É PRECISO PRONUNCIAR O NOME 
DAS FIGURAS E PRESTAR ATENÇÃO AO SOM. APÓS, ESCREVA O SEU NOME. 





O 
N 





RECORTE E COLE CADA FRUTA COM SEU RESPECTIVO NOME. VAI SOBRAR UMA 


Ed 


FRUTA CUJO NOME NÃO ESTÁ ESCRITO. QUAL SERÁ? 
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ABÓBORA 
CENOURA 
ABÓBORA 
CENOURA 





E 
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ON 





PALAVRAS 


CAÇA- 
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GALINHA 
COBRA 


E 
des 


SAPO 
| TAMANDUÁ 


GALINHA 


“<L 
=) 
O 
Z 
<L 
> 
L 
E=— 








A9G 





COMPLETE A SÍLABA QUE ESTÁ FALTANDO. 





ESCOLHA DUAS FIGURAS E ESCREVA FRASES SOBRE ELAS. 
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AS SÍLABAS COM OS NOMES DOS INSTRUMENTOS MUSICAIS ESTÃO MISTURADAS. 
VOCÊ DEVERÁ ORGANIZÁ-LAS. QUER UMA PISTA? AS SÍLABAS DE CADA 
INSTRUMENTO ESTÃO EM FORMAS GEOMÉTRICAS IGUAIS. 


ser 
O 





COLE NA TABELA A SEQUÊNCIA CORRETA DAS SÍLABAS PARA FORMAR OS NOMES 
DOS INSTRUMENTOS MUSICAIS. 


ua 
| ma. 
( a EE 





9 A 


ALOE 
HH 

= tt 
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HH 
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Cruzadinha 


Categoria: alimentos 





TSE 


< AO vs SZAINDS 
ESTA ESA 


BANCO DE PALAVRAS 
ERVILHA TOMATE MACARRÃO MILHO 
PIMENTÃO QUEIJO BANANA PÃO 


Obs.: Este banco de palavras será útil para as crianças que estiverem apresentando os níveis de escrita pré- 
silábico e silábico. Para as demais crianças recomenda-se dobrar a folha ou retirar esta parte. 
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Cruzadinha 


Categoria: animais 


ma 





Obs.: Este banco de palavras será útil para as crianças que estiverem apresentando os níveis de escrita pré- 
silábico e silábico. Para as demais crianças recomenda-se dobrar a folha ou retirar esta parte. 
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Cruzadinha 


Categoria: profissões 








E 
E 
o 
E 
E 
E 


MM 





Tn] 


en a GE 


BANCO DE PALAVRAS 


CARPINTEIRO MÉDICO CIENTISTA 
AGRICULTOR CABELEIREIRA ENFERMEIRA 


Obs.: Este banco de palavras será útil para as crianças que estiverem apresentando os níveis de escrita pré- 
silábico e silábico. Para as demais crianças recomenda-se dobrar a folha ou retirar esta parte. 





COPIE AS FRASES SUBSTITUINDO OS DESENHOS POR PALAVRAS. 


o ENO) 
CARLOS ESTA PROXIMO DA «sa ESPERANDO SEU AMIGO PARA JOGAR 4 


AMARELA. 


COPIE AS FRASES SUBSTITUINDO OS DESENHOS POR PALAVRAS. 


as 
E 


E o» 


Nan s 
ENS 
CARLOS ESTA PRÓXIMO DA aaa ESPERANDO SEU AMIGO PARA JOGAR 


E 7 


AMARELA. 
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LEIA A CHARADA, PINTE A FIGURA QUE CORRESPONDE À RESPOSTA E DEPOIS 
ESCREVA O SEU NOME. 


o QUE E, O QUE Égz 


TEM ESCAMAS, MAS NÃO É PEIXE, TEM COROA, MAS NÃO É REI O 





LEIA A CHARADA, PINTE A FIGURA QUE CORRESPONDE À RESPOSTA E DEPOIS 
ESCREVA O SEU NOME. 


o QUE E, O QUE Ég 


o 


TEM ESCAMAS, MAS NÃO É PEIXE, TEM COROA, MAS NÃO É REI O 


RESPOSTA: 





hd S a 


LEIA A CHARADA, PINTE A FIGURA QUE CORRESPONDE À RESPOSTA E DEPOIS 
ESCREVA O SEU NOME. 





RESPOSTA: 





LEIA A CHARADA, PINTE A FIGURA QUE CORRESPONDE À RESPOSTA E DEPOIS 
ESCREVA O SEU NOME. 


o QUE E, O QUE 


O QUE É QUE SE COMPRA PARA COMER, MAS NÃO SE COME 


RESPOSTA: 





hd S a 


LEIA A CHARADA, PINTE A FIGURA QUE CORRESPONDE À RESPOSTA E DEPOIS 
ESCREVA O SEU NOME. 





o QUE É, O QUE Éz 


2) 


QUANTO MAIS QUENTE ELE ESTÁ MAIS FRESCO O DANADO É E 


RESPOSTA: 





LEIA A CHARADA, PINTE A FIGURA QUE CORRESPONDE À RESPOSTA E DEPOIS 
ESCREVA O SEU NOME. 


o QUE E, O QUE Ég 


2) 


QUANTO MAIS QUENTE ELE ESTÁ MAIS FRESCO O DANADO É E 


mg 


RESPOSTA: 
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AG A 
Descubra quem sou eu 





DICAS (SM ESTA O 
Dm ELIMINA 


o == 


NÃO TENHO PESCOÇO COMPRIDO. 


TENHO QUATRO PATAS. 


ESTOU NA PARTE SUPERIOR DO 
RETÂNGULO. 


MEU LEITE É APRECIADO PELOS 
HUMANOS. 








Â o 4 
Descubra quem sou eu 
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DICAS | |SM ESTA O O 
O O ELIMINA 
EE 


DIZEM QUE SOU O MELHOR AMIGO DO 
HOMEM. 








t PROCURE NA IMAGEM ALGO QUE COMEÇA COM 


ê PROCURE NA IMAGEM ALGO QUE COMEÇA COM 


$ PROCURE NA IMAGEM ALGO QUE COMEÇA COM 





APG S s 


PINTE O QUADRO QUE CORRESPONDE À FIGURA. 


ato PEIXE COELHO PATO 
a ndo 
SAPO GALINHA ARTARUGA 
GIRAFA CAVALO COELHO 
os URUBÚ PATO URSO 
[) 
( 7 COELHO CAVALO | CACHORRO 


ie O SE pr TESE e a NR O Ri Da O RS POR RD A SRA GD Ui GR E 












PINTE O QUADRO QUE CORRESPONDE À FIGURA. 
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LEIA E PINTE SOMENTE OS QUADROS QUE CONTÊM NOMES DE FRUTAS. 


coa = Ai std aso aa, ar an ara ado o RA SU Me PD a to a E SO Rat O O ig Da ER CS pa a CRS TER RV ROUSSEAU AA É Sa 
; 


o 


LEIA E PINTE SOMENTE OS QUADROS QUE CONTÊM NOMES DE FRUTAS. 
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AO 6 A 
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ENCONTRE E PINTE SEIS NOMES DE INSETOS. 





BARATA CAVALO SAPO 
(| MARIPOSA GATO GRILO 
E a, GIRAFA MOSCA GALINHA 
GDE) 
PÁSSARO JOANINHA | BORBOLETA | SOS! 
a MM Sissi ES aC AE Ei ASS CIA RS ES Sei E CRIE E ci ass 
o 


ENCONTRE E PINTE SEIS NOMES DE INSETOS. 


BARATA CAVALO SAPO 


(1 | MARIPOSA GATO GRILO 
=0 | GIRAFA MOSCA GALINHA 
MEL) 

NERD) 






PÁSSARO JOANINHA 


| 
x 
O 


BORBOLETA |, | 


/ 
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QUAL PALAVRA ESTÁ ESCRITA CORRETAMENTE? LEIA E PINTE O 
QUADRO CORRETO. 


4 (emo eso | O 
| 





QUAL PALAVRA ESTÁ ESCRITA CORRETAMENTE? LEIA E PINTE O 
QUADRO CORRETO. 


/ 
LD 

má MESA MEZA MUZA 
FD 





O 
JJ 


e 


ESCREVA O NOME DAS FRUTAS QUE ESTÃO NA FRUTEIRA 


ad 


ESCREVA O NOME DAS FRUTAS QUE ESTÃO NA FRUTEIRA 
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UM DOIS, FEIJÃO COM ARROZ 
TRÊS QUATRO, FEIJÃO NO PRATO 
CINCO SEIS, BATATA INGLÊS 

SETE OITO, COMER BISCOITO 
NOVE, DEZ, COMER PASTEIS. 


Da tradição popular. 7 


LEU A PARLENDA? AGORA COMPLETE O TEXTO COM AS PALAVRAS QUE ESTÃO 
FALTANDO. DICA: DOBRE A FOLHA PARA VOCÊ NÃO VER A PARLENDA. APÓS, 
VEJA O QUE VOCÊ ACERTOU. 


UM DOIS, FEIJÃO COM 


TRÊS QUATRO, FEIJÃO NO 


CINCO SEIS, INGLÊS 


SETE OITO, COMER 


NOVE, , COMER PASTEIS. 


FAÇA UM DESENHO PARA REPRESENTAR O TEXTO. 
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MEIO-DIA 
MACACA SOFIA 
PANELA NO FOGO 
BARRIGA VAZIA. 


Da tradição popular. 





LEU A PARLENDA: AGORA RECORTE E COLE DE ACORDO COM O TEXTO QUE 


VOCÊ LEU. 
BARRIGA VAZIA. 


MEIO-DIA 


PANELA NO FOGO 
MACACA SOFIA 


FAÇA UM DESENHO PARA REPRESENTAR O TEXTO. 
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LEIA, RECORTE E COLE CADA PALAVRA QUE ESTÁ FALTANDO NOS DITADOS 
POPULARES. 


MOSCA DENTES GALHO 


bt 
SH 
Q o 








BOCA FECHADA NÃO ENTRA > 


CADA MACACO NO SEU > 


CAVALO DADO NÃO SEOLHA OS ES 





LEIA, RECORTE E COLE AS PALAVRAS QUE ESTÃO FALTANDO NOS DITADOS 
POPULARES. 


MOSCA DENTES GALHO 


BOCA FECHADA NÃO ENTRA > 


CADA MACACO NO SEU > 


Cs 
AR E 
Í y , 





a x ay 


CAVALO DADO NÃO SE OLHA OS ES> 








AG A 


OBSERVE A IMAGEM E ESCREVA UMA HISTÓRIA. 











A*G S 


ESCREVA UM FINAL PARA O TEXTO. 
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EM APUROS 


CARLOS É UM MOLEQUE QUE VIVE FAZENDO TRAQUINAGENS. 
SUA MELHOR AMIGA É BIANCA. OS DOIS SÃO INSEPARÁVEIS. ESTÃO 
SEMPRE BRINCANDO E APRONTANDO JUNTOS. 


UM DIA FORAM BRINCAR EM UM PARQUE QUE FICA PERTO DA 
CASA DELES. ESTAVAM MUITO FELIZES, MAS DE REPENTE CARLOS CAIU E 
SE MACHUCOU GRAVEMENTE. 


EM UM PRIMEIRO MOMENTO, BIANCA FICOU ASSUSTADA, 
PORÉM, COMO ELA É MUITO ESPERTA TEVE UMA IDEIA QUE SALVOU SEU 
AMIGO. 


De Solange Moll Passos 


A*G S s 


O QUE SERÁ QUE OS PERSONAGENS ESTÃO PENSANDO E FALANDO? USE SUA 
IMAGINAÇÃO E ESCREVA. 












Ev ver 
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O QUE SERÁ QUE OS PERSONAGENS ESTÃO PENSANDO E FALANDO? USE SUA 
IMAGINAÇÃO E ESCREVA. 






ooo us 
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